Departamento Curricular de Artes Visuais

ESCOLA SECUNDARIA

REPUBLICA ;
l PORTUGUESA !SASFEQ f_ﬂ RAMAGO
EDUCAGAO CRITERIOS DE AVALIACAO - 2023/2024

Curso cientifico-humanistico de Artes Visuais

DISCIPLINA: Desenho A —10° ano.

Aprendizagens essenciais (Sintese)

Areas de competéncias (Perfil do Aluno)

Na disciplina de Desenho A, a partir da APROPRIACAO E REFLEXAO, da
INTERPRETACAO E COMUNICACAO e da EXPERIMENTACAO E
CRIACAO, dominios entendidos como realidades interdependentes, pretende-
se que o aluno

- Adquira conhecimentos técnicos e compreenda o desenho como meio de
expresséo intencional contribuindo para a utilizacdo competente da sua
linguagem;

- Assimile o desenho como uma relacdo dindmica entre o aprender a Ver — a
Criar — e a Comunicar, conjugando a andlise critica e reflexiva sobre o que
se vé, com a experimentacdo de conceitos/teméticas com diferentes
materiais e técnicas, modos de registo e a utilizagdo de diferentes
suportes;

- Desenvolva a sensibilidade estética e artistica, colocando o conhecimento
em Desenho numa perspetiva abrangente de educacéo artistica, capaz de
responder as problematicas e desafios da arte e sociedade
contemporaneas.

Assim, no 10.° ano de escolaridade, a disciplina de Desenho A devera
proporcionar a progressiva mobilizagdo dos contetidos, através das técnicas e
dos materiais mais adequados para desenvolver as capacidades de
representacdo, procurando, em simultaneo, desenvolver nos alunos um
crescente dominio na apropriacdo e exploracdo de conceitos da arte e da
comunicacao visual.

A — Linguagens e Textos

B — Informacéo e comunicacdo

C — Raciocinio e resolu¢éo de problemas

D — Pensamento critico e pensamento criativo
E — Relacionamento interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J — Consciéncia e dominio do corpo




Dominios

Descritores
(Aprendizagens especificas)

Areas de
competéncias

Instrumentos de
avaliacao

Ponderacao

Cognitivo
(conhecimentos
e capacidades)

- Reconhece os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos
visuais e néo visuais, analisando e registando graficamente as situacdes que o/a
envolvem;

- Reconhece o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes
manifestacdes artisticas contemporaneas;

- Identifica diferentes periodos histdricos e respetivos critérios estéticos, através de
uma viséo diacrénica do Desenho e de outras manifestacoes;

- Conhece diversas formas de registo - desenho de observagdo, de meméria e
elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através
do desenho de contorno, de detalhe, gestual, orgénico, automatico, geométrico,
objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esboco, entre outros;

- Estabelece relagbes entre os diferentes elementos da comunicagéo visual, como
a forma, a cor, a luz-sombra, a textura, o0 espaco, o volume, entre outros;

- Respeita diferentes modos de expressdo plastica, recusando estereétipos e
preconceitos;

- Reconhece a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica
(forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio,
estrutura, entre outros) na analise de imagens de diversa natureza e na
elaboracdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens
sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados;

- Justifica o processo de concegéo dos seus trabalhos, utilizando os principios e o
vocabulario especifico da linguagem visual;

- Interpreta a informacao visual e constréi novas imagens a partir do que Vvé;

- Desenvolve o sentido critico, face a massificacdo de imagens produzidas pela
sociedade;

- Utiliza argumentos fundamentados na andlise da realidade que experiencia
(natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros);

- Adequa as formulagBes expressivas a sua intencionalidade comunicativa e a
publicos diferenciados;

Provas Préticas/
Tedrico-praticas/
Relatérios/
Reflexdes criticas

15%

Exercicios
praticos

55%

Diario grafico

15%




- Utiliza diferentes modos de registo: traco (intensidade, textura, espessura,
gradacéo, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e
gradacéo) e técnica mista (combinagBes entre traco e mancha, colagens, pastéis
de 6leo e aguadas, entre outros modos de experimentacao);

- Utiliza suportes diversos e explora as caracteristicas especificas e possibilidades
técnicas e expressivas de diferentes materiais (grafite, carvdo, cera, pastel,
témpera, aguarela e outros meios aquosos);

- Reconhece desenhos de observacdo, de memoria e de invencéo trabalhando-os
de diferentes modos, através do desenho de contorno, de detalhe, gestual,
organico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo,
figurativo/abstrato, entre outros;

- Produz registos gréficos de acordo com diferentes variaveis (velocidade, tempo e
ritmo, entre outras);

- Realiza estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos
estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagbes (forma, cor, valor, espago
e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros);

- Explora intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representacéo e da
composicao;

- Realiza, a méo livre, exercicios de representacdo empirica do espago que se
enquadrem nos sistemas de representacdo convencionais;

- Aplica processos de sintese e de transformacdo/ composi¢do (sobreposicéo,
simplificacdo, nivelamento ou acentuacgdo, repeticdo, entre outros), explorando
intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade;

- Compreende as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais
explora software de edicdo de imagem e de desenho vetorial.

Atitudes

- Adequa comportamentos em contextos de colaboracdo, cooperacéo e interajuda
e de ensino a distancia.

- Interage com tolerancia, responsabilidade e sentido critico, respeitando pontos de
vista diferentes dos seus e construindo consensos;

- Empenha-se na realizacdo das tarefas propostas, de forma organizada e
auténoma;

- Reconhece as suas dificuldades e procura o(s) apoio(s)necessarios para as

B,C,D,E F,I

Grelhas de
participacéo

15%




superar;

- Reconhece os seus pontos fortes, procurando consolidar as competéncias que ja
possui.

- E persistente/resiliente face as dificuldades;

- Cumpre prazos relativamente as tarefas que tem de realizar quer
individualmente, quer em grupo;

- Revela responsabilidade em relagdo as suas aprendizagens, fazendo-se
acompanhar dos materiais necessario a realizacao das tarefas de aula;

- Manifesta consciéncia e responsabilidade ambiental;

- Organiza e preserva espagos, materiais e equipamentos.

Foérmula de célculo:
(Provas préticas/teérico-préticas/relatorios/reflexdes criticas) x 15% + (Exercicios praticos de aula) x 55% + (Diario gréafico) x15% + (Atitudes) x 15% =
Resultado/Avaliagéo.

Notas: Em situacéo de irregularidade ou fraude aplica-se o disposto no artigo 62° do Regulamento Interno.
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CRITERIOS DE AVALIACAO - 2023/2024

Curso cientifico-humanistico de Artes Visuais

DISCIPLINA: Desenho A —11° ano

Aprendizagens essenciais (Sintese)

Areas de competéncias (Perfil do Aluno)

Na disciplina de Desenho A, a partir da APROPRIACAO E REFLEXAO, da
INTERPRETACAO E COMUNICACAO e da EXPERIMENTACAO E
CRIACAO, dominios entendidos como realidades interdependentes, pretende-
se que o aluno

- Adquira conhecimentos técnicos e compreenda o desenho como meio de
expressdo intencional contribuindo para a utilizacdo competente da sua
linguagem;

- Assimile o desenho como uma relacéo dindmica entre o aprender a Ver — a
Criar — e a Comunicar, conjugando a analise critica e reflexiva sobre o que
se vé, com a experimentagdo de conceitos/tematicas com diferentes
materiais e técnicas, modos de registo e a utilizacdo de diferentes
suportes;

- Desenvolva a sensibilidade estética e artistica, colocando o conhecimento
em Desenho numa perspetiva abrangente de educacéo artistica, capaz de
responder as problematicas e desafios da arte e sociedade
contemporaneas.

Assim, no 11.° ano de escolaridade, a disciplina de Desenho A devera
proporcionar a progressiva mobilizagdo dos conteudos, através das técnicas e
dos materiais mais adequados para desenvolver as capacidades de
representacdo, procurando, em simultdneo, desenvolver nos alunos um
crescente dominio na apropriacdo e exploracdo de conceitos da arte e da
comunicacao visual.

A — Linguagens e Textos

B — Informac&o e comunicacéo

C — Raciocinio e resolucao de problemas

D — Pensamento critico e pensamento criativo
E — Relacionamento interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber cientifico, técnico e tecnolégico

J — Consciéncia e dominio do corpo




L Descritores Areas de Instrumentos =
Dominios : o e o Ponderagao
(Aprendizagens especificas) Competéncias | de avaliagéo
- Relaciona diferentes movimentos artisticos e respetivos critérios estéticos, Provas
integrando os saberes adquiridos na sua reflexao/acao; Praticas/
Tedrico- 15%
- Desenvolve a observagdo e a andlise através do exercicio sistematico de varias praticas/
formas de registo (0 esquisso, 0 desenho de viagem e de diario grafico, entre Relatdrios/
outras); Reflexdes
criticas
- Aprofunda conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem plastica:
forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade
e sugestdo da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia,
repeticao);
- Justifica o processo de concecéo dos seus trabalhos, mobilizando conhecimentos,
referenciando fontes de pesquisa e utilizando o vocabulario especifico da
linguagem visual; o 55%
Exercicios
- Avalia o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas opgdes praticos
relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de andlise
Cognitivo fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas;
(conhecimentos e A /B, C,D,FH,
capacidades) - Emite juizos criticos sobre o que vé, manifestando interesse e evidenciando os | I, J
seus conhecimentos no contexto das atividades da disciplina;
- Experimenta, através do desenho, conceitos e tematicas préprios/as de
manifestacdes artisticas contemporaneas;
- Seleciona modos de registo: tragco (intensidade, textura, espessura, gradacéo,
gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagéo) e
técnica mista (combinacdes entre tragco e mancha, colagens, entre outros modos
de experimentacdo), evidenciando um crescente dominio técnico e
intencionalidade expressiva nos trabalhos que realiza;
Diario gréfico 15%

Seleciona os suportes e 0s materiais em fungdo das suas caracteristicas,
adequando-os as ideias a desenvolver;

Manifesta um progressivo dominio na aplicacdo dos conceitos e dos elementos
estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura);
cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestdo da tridimensionalidade);
movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeticdo), valor, textura, escala, ritmo,
equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os na elaboracdo de desenhos e de
imagens elaborados a partir de situagdes reais, sugeridas ou imaginadas;




- Conhece referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que
explorem canones (aritméticos e simbdlicos, entre outros), percebendo as relacdes
entre estes e as diferentes épocas e contextos geograficos;

- Aprofunda os estudos da forma (proporcdo, desproporcado, transformacao) em
diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das suas
qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo, espontaneidade e
tensdo, entre outras);

- Manifesta um progressivo dominio na realizacdo, a mao livre, de exercicios de
representacdo empirica do espaco que se enquadrem nos sistemas de
representacao convencionais;

- Utiliza, com capacidade técnica e intencionalidade expressiva, os meios digitais de
edicdo de imagem e de desenho vetorial;

- Desenvolve, com crescente dominio, os estudos de formas e de escalas, iniciando
processos de analise e sintese do corpo humano.

Atitudes

- Adequa comportamentos em contextos de colaboracéo, cooperacéo e interajuda.

- Interage com tolerancia, responsabilidade e sentido critico, respeitando pontos de
vista diferentes dos seus e construindo consensos;

- Empenha-se na realizagdo das tarefas propostas, de forma organizada e
auténoma;

- Reconhece as suas dificuldades e procura o(s) apoio(s)necessarios para as
superar;

- Reconhece os seus pontos fortes, procurando consolidar as competéncias que ja
possui.

- E persistente/resiliente face as dificuldades;

- Cumpre prazos relativamente as tarefas que tem de realizar quer individualmente,
guer em grupo;

- Revela responsabilidade em relacdo as suas aprendizagens, fazendo-se
acompanhar dos materiais necessario a realizacao das tarefas de aula;

- Manifesta consciéncia e responsabilidade ambiental;

- Organiza e preserva espacos, materiais e equipamentos.

B,C,D,E F,I

Grelhas de
participacéo

15%




Formula de célculo:

(Provas praticas/tedrico-praticas/relatérios/reflexdes criticas) x 15% + (Exercicios praticos de aula) x 55% + (Diario grafico) x15% + (Atitudes) x
15% = Resultado/Avaliacéo.

Notas: Em situacao de irregularidade ou fraude aplica-se o disposto no artigo 62° do Regulamento Interno.
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CRITERIOS DE AVALIACAO - 2023/2024

Curso cientifico-humanistico de Artes Visuais

DISCIPLINA: Desenho A —12° ano.

Aprendizagens essenciais (Sintese)

Areas de competéncias (Perfil do Aluno)

Na disciplina de Desenho A, a partir da APROPRIACAO E REFLEXAO, da
INTERPRETACAO E COMUNICACAO e da EXPERIMENTACAO E
CRIACAO, dominios entendidos como realidades interdependentes, pretende-
se que o aluno

- Adquira conhecimentos técnicos e compreenda o desenho como meio de
expresséo intencional contribuindo para a utilizacdo competente da sua
linguagem;

- Assimile o desenho como uma relacdo dindmica entre o aprender a Ver — a
Criar — e a Comunicar, conjugando a andlise critica e reflexiva sobre o que
se vé, com a experimentacdo de conceitos/teméticas com diferentes
materiais e técnicas, modos de registo e a utilizagdo de diferentes
suportes;

- Desenvolva a sensibilidade estética e artistica, colocando o conhecimento
em Desenho numa perspetiva abrangente de educacao artistica, capaz de
responder as problematicas e desafios da arte e sociedade
contemporaneas.

Assim, no 12° ano de escolaridade, a disciplina de Desenho A devera
proporcionar a progressiva autonomia de procedimentos, por parte dos
alunos, para a concretizacdo dos seus trabalhos, desenvolvendo, em
simultaneo, o pensamento reflexivo, critico e criativo.

No final da escolaridade obrigatéria, os alunos deverdo ficar capazes de
utilizar modos préprios de expressdo e de comunicagdo visual mobilizando,
intencional e autonomamente, diferentes ideias/conceitos através da
exploracdo dos diversos recursos, materiais e suportes trabalhados nos anos
anteriores.

A — Linguagens e Textos

B — Informacéo e comunicacdo

C — Raciocinio e resolu¢éo de problemas

D — Pensamento critico e pensamento criativo
E — Relacionamento interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J — Consciéncia e dominio do corpo




Descritores

Areas de

Instrumentos

(linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposicao e justaposicao, entre outros);

- Domina e utiliza os efeitos da cor, manipulando-a de acordo com o aspeto
grafico/plastico pretendido;

- Aplica diferentes esquemas crométicos (analogia de cores, cores complementares,
cores quentes e frias ou triades croméaticas), na criacdo de composicoes;

- Utilizar o desenho de forma autbnoma e intencional, nas suas diferentes vertentes,
para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes;

Dominios : e Competéncia S Ponderacgao
(Aprendizagens especificas) s de avaliacao

- Compreende que os processos de observagcdo de diferentes imagens articulam Provas
perspetivas multiplas de andlise da (s) realidade (s); Praticas/

~ . . N Teobrico-

- R'eﬂgte sobre a relacdo entre 0s eixos estruturagte; das imagens [§|gn|f|cante e préticas/ 15%
significado (s)] e a sua articulacdo com as vivéncias e os conhecimentos dos Relatérios/
fruidores/observadores; Reflexdes

) ~ i i criticas

- Aprofunda conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado e o0s
diferentes modos de representagdo da (s) realidade (s);

- Reflete sobre 0 modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias
em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear multiplas leituras e
interpretacoes;

Exercicios
. o . : - . 55%
- Reinterpreta referéncias de diferentes movimentos artisticos; praticos
- Manifesta sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de
Cognitivo andlise, sintese, argumentacao e aprecia¢éo, enquanto observador-criador;
(conhecimentos A B,CD,F,
e capacidades) | - Compreende a diversidade dos modos de expresséo artistica das diferentes culturas | H, I, J
e 0 seu papel na construcéo da(s) identidade(s) cultural(ais);

- Avalia o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas op¢des
relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise
fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas;

- Desenvolve processos proprios de representacdo em torno do conceito de forma
(ampliacdo, sobreposicdo, rotacdo, nivelamento, simplificagdo, acentuacdo e
repeticdo), selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composicao Diario grafico 15%




- Seleciona, de forma autébnoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e nao convencionais);

- Domina as relacdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um
gradual desenvolvimento estético nas suas composi¢cdes (unidade, variedade,
vitalidade, harmonia, sintese, entre outros);

- Utiliza, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios
digitais e os diversos processos de transformacao grafica;

- Desenvolve, de forma auténoma e criativa, os processos de andlise explorados
anteriormente, através do desenho de vérias expressdes do corpo e da cabeca.

- Adequa comportamentos em contextos de colaboracdo, cooperacéo e interajuda e
de ensino a distancia;

- Interage com tolerancia, responsabilidade e sentido critico, respeitando pontos de
vista diferentes dos seus e construindo consensos;

- Empenha-se na realizagéo das tarefas propostas, de forma organizada e autbnoma;
- Reconhece as suas dificuldades e procura o(s) apoio(s)necessarios para as superar;

- Reconhece os seus pontos fortes, procurando consolidar as competéncias que ja Grelhas de
Atitudes possui. B,C,DE,F,I Lo 15%

participagdo
- E persistente/resiliente face as dificuldades;

- Cumpre prazos relativamente as tarefas que tem de realizar quer individualmente,
quer em grupo;

- Revela responsabilidade em relacdo as suas aprendizagens, fazendo-se
acompanhar dos materiais necessario a realizacao das tarefas de aula;

- Manifesta consciéncia e responsabilidade ambiental;

- Organiza e preserva espacos, materiais e equipamentos.

Formula de célculo:

(Provas praticas/teérico-préticas/relatorios/reflexdes criticas) x 15% + (Exercicios praticos de aula) x 55% + (Diario grafico) x15% + (Atitudes) x 15% =
Resultado/Avaliacéo.

Notas: Em situacéo de irregularidade ou fraude aplica-se o disposto no artigo 62° do Regulamento Interno.




