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12.° Ano de Escolaridade (Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho)

0 presente documento divulga informacéo relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do ensino secundario da
disciplina de Aplicacées Informaticas - B, a realizar em 2020, nomeadamente:

e Objeto de avaliacao

e Caracterizacado da prova

e Material

e Duracao

e Critérios gerais de classificacao

Objeto de avaliacao

A prova a que esta informacao se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados no Programa
de Aplicacdes Informaticas - B em vigor.

Na prova, sdo objeto de avaliacdo as competéncias definidas no Programa do 12.°ano.

A avaliacdo sumativa externa, realizada através de uma prova escrita de duracdo limitada, s6 permite avaliar
parte dos conhecimentos e das competéncias enunciados no Programa. A resolucdo da prova pode implicar a

mobilizacao de aprendizagens inscritas no Programa, mas nao expressas nesta informacao.

Competéncias

e Conhece termos e conceitos da disciplina

e Conhece as potencialidades dos programas estudados

e Demonstra capacidade de analise

e Demonstra capacidade de aplicacao dos conteldos em novas situacoes

e Utiliza uma linguagem adequada a disciplina

e Utiliza corretamente os programas/linguagens na realizacao das tarefas

e Demonstra criatividade e rigor na realizacao das tarefas nucleares associados aos diferentes componentes
multimédia

e Autonomia de conhecimento independente de aplicacbes especificas e particulares, e consequente
capacidade de adaptacao a diferentes ambientes e processos de trabalho

e Dominio na utilizacdo das ferramentas de tratamento e geracao de material digital para multimédia, nas
suas diferentes vertentes (textos, imagens, graficos, sons, videos, animacdes...)

e Capacidade de interligar meios diferenciados num todo com significacao narrativa multimédia

maio de 2020

Prova 303 Pagina 1/3



Conteudos
e Linguagem C: Visual Studio®
e Linguagem de Programacao Orientada a Objetos - C Sharp: Visual Studio®
e Animacoes interativas e multimédia: Adobe Animate®

e Edicao de imagem: Adobe Photoshop®

Caracterizacao da prova

A prova é escrita e o aluno escolhe uma das opcoes propostas.

A prova Opcao 1 - é constituida por dois grupos diretamente relacionados com os conteldos atras descritos.

O primeiro grupo sera constituido por duas questdes de aplicacao pratica, com varias alineas, cujo proposito sera
a aplicacao direta de conhecimentos especificos, relacionados com a Linguagem C.

0 segundo grupo sera constituido por duas questdes de aplicacado pratica, cujo proposito sera a aplicacdo direta
de conhecimentos especificos, relacionado com a Linguagem Orientada a Objetos (C Sharp).

Os grupos um e dois, serao realizados no computador, utilizando software especifico.

A prova Opcao 2 - é constituida por quatro grupos diretamente relacionados com os contelidos atras descritos.

O primeiro grupo sera constituido por uma questao de aplicacao pratica, com varias alineas, cujo proposito sera a
aplicacdo direta de conhecimentos especificos, relacionados com a Linguagem C.

0 segundo grupo sera constituido por uma questao de aplicacao pratica, cujo proposito sera a aplicacao direta de
conhecimentos especificos, relacionado com a Linguagem Orientada a Objetos (C Sharp).

0O terceiro grupo sera constituido por uma questao de aplicacao pratica, com varias alineas, cujo propdsito sera a
aplicacdo direta de conhecimentos especificos, relacionados com o desenvolvimento de animacoes interativas e
multimédia.

0 quarto grupo sera constituido por uma questado de aplicacao pratica, com varias alineas, cujo propdsito sera a
aplicacdo direta de conhecimentos especificos, relacionados com a edicdo de imagem.

Os grupos um, dois, trés e quatro serao realizados no computador, utilizando software especifico.

A estrutura da prova sintetiza-se no seguinte quadro

Opcao 1
Cotacodes
Grupos Nuamero e tipo de Questdes (Total=200
Pontos)
Grupol  |Questsester
. Exercicios praticos, a realizar em computador, 100 Pontos
Linguagem C L ! p
constituido por diversas alineas
Grupo Il Questoes 3 e 4

Exercicios praticos, a realizar em computador, 100 Pontos

Linguagem C Sharp constituido por diversas alineas
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Opcao 2

Cotacodes
Grupos Numero e tipo de Questdes (Total=200
Pontos)
Gpor | Quesot
Li Exercicio pratico, a realizar em computador, 60 Pontos
inguagem C L 4 ]
constituido por diversas alineas
Grupo |l uestéao 2
. P Q .. s . 70 Pontos
Linguagem C Sharp | Exercicio pratico, a realizar em computador
Grupo Il Questao3 | »
Ani Exercicio pratico, a realizar em computador, constituido 20 Pontos
nimate . ;
por diversas alineas
Grupo IV Quest,a9 4 L ]
Exercicio pratico, a realizar em computador, 50 Pontos
Photoshop L A ;
constituido por diversas alineas

Material

Um computador com o respetivo software e um dispositivo de armazenamento (Pen drive) facultado pela escola.

Duracao

A prova tem a duracao de 90 minutos.

Critérios gerais de classificacao

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da aplicacao dos critérios gerais e dos critérios especificos de
classificacdo apresentados para cada item e € expressa por um nimero inteiro.

Serao fornecidos os ficheiros a trabalhar em algumas das questdes realizadas em computador.

0 aluno deve respeitar sempre todas as instrucoes relativas ao método a utilizar na resolucao de uma questéo e
executar com rigor cumprindo escrupulosamente as indicacoes fornecidas.

A resolucao apresentada pelo aluno deve ser inequivoca no cumprimento das recomendacdes. Se tal ndo acontecer,
sao classificadas com zero pontos as etapas em que as recomendacoes nao forem respeitadas.

O nao guardar os ficheiros e/ou pasta no dispositivo de armazenamento invalida a correcao das mesmas, o que
implica a atribuicdo de cotacdo nula as questoes.

Deve guardar convenientemente no local indicado todos os trabalhos exigidos no exame, sob pena de perder 100%
do valor de cada questao nao gravada.

A deliberada inutilizacao dos recursos provoca a anulacao de questoes e eventualmente da prova.

A gravacao da prova em formato digital é da responsabilidade do examinando.

Importa ainda referir que, nas provas desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente do enunciado dos itens e o
grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificacao estao balizados pelo Programa, em adequacao

ao nivel de ensino a que o exame diz respeito.
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